Skatlng: HIP HOP - GRUPPO T = Tecnica (movimento, difficolta coreografica, musicale e tempo)
) A = Artistica (espressione, tema musicale, interpretazione)
Classe: D Categoria: O.16 Progressivo Gara: 32 | = Immagine (abbigliamento, entrata e uscita pista)
F.P. = Fuori Programma
Giudici

2| CHINAPPI SEFORA 3| DE PAOLIS NUNZIA 4] MEROLA ROSSANA 5| PALMA PATRIZIA

7| TREPICCIONE GABRIELE

1| CHIERIELLO MARIANNA
6] PALMIERI EMILIA

MUSICA PROPRIA

1 2 3 4 5 6 7
Nl T AL Al Al lalr]r Al {a]L]r]Aall Pos.
7200l6 7 7|9 9 9|8 7 10(6 7 8[(6 6 67 8 7|8 8 7 1
Risultati:
Nr. MUSICA PROPRIA TOTALE* | Posizione Finale |
720 1 110 1

Il TOTALE e dato dalla Somma Aritmetica dei voti dei giudici delle singole Dimensioni (Tecnica, Artistica e Immagine) MENO il valore piu alto e il valore piu basso di
ognuna delle Dimensioni. In Caso di Parimerito nel TOTALE vince chi ha preso il Voto piu alto nella TECNICA



